Propozice pro Havifovskou skupinovou soutéz dvojic
platné od 1. zati 2013

1. VSeobecné

Havitovska skupinova soutéz dvojic (dale jen HASK) je fizena organiza¢nim vyborem (OV).
OV vydava propozice soutéze, stanovuje terminovou listinu, jmenuje vedouciho soutéze,
zajistuje informovanost ucastnikl, rozhoduje o ptidé€leni poradatelstvi jednotlivych kol
méstim (krouzkim) a zabezpecuje financovani soutéze.

HASK je soutdzi CBS a jako takova se fidi MPSB (2007) a Soutéznim fadem CBS. Nastane-li
situace, kterou zadny z vyse uvedenych dokumentt nefesi jednozna¢né, rozhodne o ni OV.

1.1. Organizace

HASK se hraje v cyklech. Pro nasledujici obdobi jsou naplanovany dva — JARO (inor az
cerven) a PODZIM (zati az leden). Cyklus se uskutecni v péti hracich kolech.

Hracim dnem je druhé utery v mésici. Pokud na tento den ptipadne statni svatek, presouva se
hraci den na nasledujici Gtery po tomto svatku. Zacatek kola je vzdy v 17:00 hod. Rozpis
jednotlivych hracich dnli urci alespont 10 dnti pied zahdjenim cyklu OV.

Potadatel pfed zapocetim kola oznadmi, kde je povoleno koufit. Hra¢i jsou povinni se timto
fidit. Za porusSeni tohoto ustanoveni bude proviniv§imu paru udélena pokuta 2VP a pfi
recidivé miiZze byt dvojice za soutéze vyloucena.

HASK se hraje ve skupinéch s tim, ze se vytvoii tolik skupin po 6 parech, aby zbytek Cinil
nejméné 9 part. Tedy pii Gcasti 9 az 14 pard bude existovat jediné skupina (A), pro 15 az 20
part budou dvé skupiny (A a B), pro 21 az 26 parti budou tii skupiny (A, B a C) atd.

Pokud existuje vice nez jedna skupina, je po skonceni cyklu urceno potadi ve skupinach a
posledni dvé dvojice vSech skupin s vyjimkou nejnizsi sestupuji pro dalsi cyklus do nejbliZze
niz$i skupiny a naopak prvni dvé dvojice ve skupinach s vyjimkou nejvyssi postupuji pro
dalsi cyklus do nejbliZe vyssi skupiny. Dvojice s nemoZnosti postupu dle bodu 2.2 Propozic
jsou pro tyto ucely z potadi vynechany.

Soutéz je potadana pro vSechny hrace, ktefi jsou 1 nejsou ¢leny CBS. Do rozehrané soutéze
lze pfistoupit bez naroku na nasazeni ve skuping.

OV doporucuje hrat HASK na namichanych rozdéanich.

1.2. Vedouci soutéze a vysledky

Vedouci soutéze je urceny OV pro kazdy cyklus a je zodpovédny za rozhodovani spornych
hernich situaci, pfipadné nasazovani dvojic pro jednotliva kola, vypocet vysledkt a publikaci



vysledki kazdého kola. Pokud je vedouci soutéze soucasné ucastnikem soutéze, jmenuje OV
jeho pomocnika nebo pomocniky.

Proti rozhodnuti vedouciho soutéze je mozné se odvolat k OV ve smyslu Pravidel 92 a 93.
Odvolani je nutno podat do 5 dnli od zvetejnéni vysledkii osobné nebo e-mailem kterémukoli
¢lenu OV, OV své rozhodnuti sdéli stejnym zptasobem do 5 dnii od obdrzeni odvolani. V
ptipadé nesouhlasu s rozhodnutim OV o odvolani je mozné se odvolat k NOV (Narodnimu
Odvolacimu Vyboru) CBS. Kazdy ¢len OV ma pravo sledovat dodrzovani bridzové etiky u
libovolného hraciho stolu, pokud rozdéani u tohoto stolu nebude hrat nebo jiz sehral.

Vysledek zapasu se udava ve VP ziskanych ptevodem rozdilu IMP podle stupnice 10-10 az
20-0 s délenim po 0,01 VP. IMP se udéluji v kazdém rozdani porovnanim s praimérnym
vysledkem, ktery se vypocitava z vysledkli dosazenych na vsech stolech tak, ze se pred
vypoctem aritmetického primeéru Skrta jeden nebo vice extrémnich vysledka z kazdé strany,
pricemz Skrtnuto mize byt nejvyse 15% vysledk z jejich celkového poctu.

Vedouci soutéze spocitd vysledky kola na misté, nebo je véetné dokumentace ke kontrole
odesle do 2 dnil od konéni kola na e-mailové adresy hracu, kteti o to pozadaji. Vysledky jsou
taktéz zvefejiiovany na www strankach.

Pro kone¢né umisténi v zdkladni skupiné rozhoduji nasledujici kritéria v tomto potadi:
a) Zisk VP.

b) Pti rovnosti VP dvou dvojic vysledek vzajemného utkani.

c) Pii rovnosti tii a vice dvojic tabulka VP ze vSech vzajemnych utkani.

d) Rozdil IMP ze vsech utkani.

e) Podil IMP ze vsech utkani.

f) Lepsi vysledek proti nejlepsimu ze zbyvajicich soupeit ve skuping.

g) Los.

Pro konecné umisténi ve Svycarské skupin€ rozhoduji nasledujici kritéria v tomto potadi:
a) Zisk VP (vcetné bonifikaci) stanoveny t€mito propozicemi.

b) Pti rovnosti VP dvou a vice dvojic tabulka VP ze vSech vzajemnych utkani.

c¢) Rozdil IMP ze vsech utkéni.

d) Podil IMP ze vSech utkani.

e) Lepsi vysledek proti nejlepSimu ze zbyvajicich soupeit ve skuping.

f) Los.

1.3. Vklady a vyhry

Kazdy hrac zaplati pred zahajenim kola vklad 20 K¢.

Cela hodnota vybranych vkladi poslouzi k uhrazeni nakladu, spojenych s pofadanim soutéze.
Vyhry nebudou vyplaceny.

1.4 Ptihlasky

Do soutéze (jednoho cyklu) je nutno se ptihlasit do 7 dnti pfed terminem prvniho kola.
Pozd¢ji prihlasend dvojice bude do soutéZe ptijata, ale nemusi byt zafazena do skupiny, na



kterou ma podle piedchozich vysledki ndrok a jeji hraci nemusi byt zapocteni pti pridélovani
poradatelstvi turnajii. Piihlasit se 1ze do soutéze nejlépe e-mailem, dale pak jakymkoli jinym
zpisobem u kteréhokoli ¢lena OV nebo vedouciho soutéze.

2. Skupiny zakladni
Kazda skupina ma 6 ucastnikt. V kazdém kole se hraje 1 zapas na 32 rozdani.
2.1. Udastnici

Préavo ucasti ziskané v ptfedchozim cyklu se vztahuje na dvojici jako celek. Pokud jeden hrac¢
ze dvojice rezignuje v dal§im cyklu na misto, které ma dvojice vybojovano, musi to oznamit
osobn¢ nebo pisemné OV. OV muze povolit zménu ve slozeni dvojice zejména s ptihlédnutim
k ocekavané vykonnosti obmeénéné dvojice. Pokud OV nepovoli zménu ve slozeni dvojice
nebo na Gcast v dal$im cyklu rezignuji oba hraci, takovou dvojici nahradi stiidave dalsi
nepostupujici par z nizsi skupiny a dalsi sestupujici par z dané skupiny.

2.2 Nahradnici a kontumacni vysledky

Ucast nahradnikt je povolena. Na vykonnosti nahradnika nezalezi. Vedouci soutéze je pro
snazsi evidenci povinen oznacit ndhradniky ve vysledkové listing ptislusného kola.

Pokud dvojice nemuze nastoupit, je povinna omluvit se alespoii 1 den pfedem vedoucimu
soutéze, ktery vyrozumi jejich soupete. V takovém ptipadé dvojice, kterd ma hrat s
omluvenym parem, vyhrava utkani kontumacné a nemusi se ani dostavit do hraci mistnosti.
Kontumacni vysledek ¢ini 12:3. Pokud dvojice neoznami vedoucimu soutéze vcas svou
neucast, ¢ini kontumacni vysledek 12:0. VySe kontumacniho vysledku vitézné dvojice se po
skonceni soutéze upravi. Pokud je jeji primérny vysledek na utkani vyssi nez 12 VP upravuje
se kontumacni vitézstvi na tuto hodnotu. Pokud je primér z utkani (kontumaéné) porazené
dvojice nizsi nez 12 VP, upravuje se kontumacni vysledek vitézné dvojice na dopocet ke 20
VP. Kontumacni utkani z vlastni viny miiZze mit kazda dvojice maximalné 2. Pii treti
kontumaci dvojice automaticky sestupuje a v piistim cyklu nemtize postoupit.

2.3 Poradi zapast

Ugastnici skupiny hraji systémem kazdy s kazdym podle nasledujiciho rozpisu:

Kolo stal 1 stal 2 stal 3
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Prvné jmenovana dvojice je NS a druha je EW.



3. Skupina Svycarska (nejniZzsi ¢i jedina)
V kazdém kole se hraji dva zapasy po 16 rozdanich.

3.1 Ucastnici

pozdéji nez v prvnim kole.
3.2 Néahradnici a kontumacni vysledky

Ugast nahradniki je povolena. Nahradnikem maze byt kterykoliv hrac (i z vyssi skupiny).
Pocet utkani s nahradnikem neni omezen. Jakmile vSak hrac¢ sehraje 3 kola za sebou se
stejnym nahradnikem, stava se tento nahradnik kmenovym hra¢em dvojice.

Pokud jeden hra¢ dvojice nemuze z vdznych diivodl soutéz dohrat, miize si jeho partner
vybrat do dvojice jakéhokoliv hrace. Takto obménéna dvojice ma narok na postup, pokud v
novém slozeni odehrala alespon 3 kola. Dvojice je povinna nahlésit vedoucimu soutéze
zménéné slozeni dvojice pro dané kolo alespont 10 minut pted zahdjenim soutézniho kola.

Pokud se dvojice z vaznych diivodi nemize dostavit k zapasu, dostava za prvni neacast 10
VP nebo svilj dosavadni zaokrouhleny primér VP, podle toho, co je niz8i. Pfi druhé netcasti
obdobné 5 VP nebo prumeér, pii dalsi neucasti 0 VP. Netcast v poslednim kole cyklu znamena
nemoznoSt postupu.

Dvojice, ktera se nedostavi 10 minut pfed za¢atkem kola do hraci mistnosti nebo jinym
zpusobem neoznami pfedem svoji ucast, nemusi byt pfipusténa ke hie.

P#i lichém poctu dvojic pauzuji nejhife umisténé z téch, které v cyklu jesté nepauzovaly, v
prvnim turnaji vylosovana dvojice, v obou piipadech piednostné dvojice potadajiciho klubu.
Pauzujici par obdrzi 12 VP a 7 IMP. V jednom cyklu mize kazda dvojice pauzovat pouze
jednou.

3.3 Potadi zépast

Soutéz probiha tak, ze pro prvni dvé utkani prvniho kola vedouci soutéze nasadi ti¢astniky.
V dalSich kolech kromé posledniho se nasazuji dvojice podle potfadi po minulém kole s tim,
ze opakovani zapasu stejnych dvojic v cyklu je mozné pouze jednou a prestavka mezi zapasy
stejnych dvojic musi byt minimélné jedno kolo. V poslednim kole se hraje podle aktudlniho
poradi bez ohledu na mozné opakovani zapasi s tim, Ze dvojice na prvnich 6 mistech
dostavaji bonifikaci 3,3,2,2,1,1 VP v kazdém utkani. I zde je nutné pifednostné zachovat
pravidlo o 1 pauzovani v cyklu. Na lince NS usedne dvojice s lep$im umisténim

V dosavadnim prabé&hu soutéze, v 1. kole pak podle umisténi v minulém cyklu nebo s niz§im
souctem vykonnostnich tfid. Vedouci soutéZze mize z vaznych diivodi provést v nasazeni
zmeénu.

Dne 1. zaii 2013 vydal Organiza¢ni vybor HASK ve slozeni:
Josef Herout, Daniel Vachtar¢ik, Miroslav Kunert



